Grundwissen Instrumentalpadagogik

Barbara Busch (Hrsg.)
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Drei grafische Darstellungen (mit Fachbegriffen: Staccato, Portato, Legato)

1. Ube den Geisterkanon in Abschnitten und als ganzes Stiick.

2. Uberlege dir aus den grafisch notierten Geisterstimmen ein passendes Vor-, Zwischen- und Nachspiel. Schreibe deinen

Spielplan auf der Rickseite auf.
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